||BE-COM ES Building E-COMpentecies

BE-COMS projesi Avrupa vatandasligini,
dijital kaltura ve dijital cagda ogretme ve
ogrenme yeterliklerini destekler.
BE-COMS projesinin temel hedef gruplart:
okullar, egitim kadrosu (6gretmenler,
egditimciler, ve egitmenler), Ogrencilerdir.

AKTIVITELER

Al - Ogretmenler, egitimciler ve
egitmenler icin iyi uygulamalar atolye
calismalari

Atolye calismalari :

e OJretme — OJgrenme Modeli: 6gretim icin dijital
metodolojileri ve yeterlikleri gelistirmek amacli
uygulamalarin paylasimi;

e Kaynasma ve kaynastirma icin 6gretme/6grenme
metodolojileri: dezavantajli bireylerin
kaynastirilmasini destekleme amacli yenilik¢i ve
kaynastirma metodlarinin en iyi uygulamalarinin
paylasimi uzerinedir.

A2 -EDU HUB - Okul idarecileri,
ogretmenler, egitimciler ve
egitmenler icin uygulama toplulugu

EDU HUB bireylerin kaynastirilmasini, yetersiz
kaynak ve firsatlara sahip kurum ve ulkeleri :
o Farkli egitim kurumlari ve egitimciler arasinda
bir agin gelistiimesi;
e |yi uygulamalarin paylasimi;
e Sosyal yenilik, kaynastirma ve aktif vatandaslik
Uzerine yonelik fikirlerin toplanmasi araciligiyla
destekler.

UNIVERSITA
DEGLISTUDI

s LINK

v

at School

A3 - Peer Labs ogretmen ve
ogrencilerin yenilikgi fikirleri,
metodolojileri ve araclari
paylasimini hedefler

OGRETMENLERI HEDEFLEYEN PEER LABS:
e Ogrenme, kaynastirma, telafi icin dijital coztmler;
o dijital beceriler Uzerine bir simulatif ortam
deneyimi : DIG4LIFE Erasmus + projesi;
e 0gretimi oyunlastirmak icin yeni metodolojiler;
e oyunlastirmayi 6grenmek icin bir storyboard ortak
tasarimi Uzerinedir.
OGRENCILER ICIN PEER LABS:
e Dig4Life Serious Oyunu ile dijital becerilerin aktif 6z
degerlendirmesi;
e Z kusaginin istihdami Uzerine referans konusmasi;
e Hackathon (Sorun C6zme Odak Grup Etkinligi) :
okul ve is/hayat arasindaki ..'Bosluga dikkat et

A4 - Contamination Lab -
Contamination Labs : Pedagojik
metodolojilerin ve dijital donusumun
gelistirilmesi GUzerine HIBRIT Lab

Lab katilimcilarin bulusmasini ve egitimini destekler
ve ogretme-ogrenme uygulamalarinda dijital
teknolojiler Uzerine yaratici ve surdurulebilir fikirleri
desteklemeyi hedeflemektedir.

Funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

~DITES x>

STUDI1 O

ILCE MILLT EGITIM MUDURLUGD

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which reflect the
view only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.

Project Code: 2021-2-IT02-KA210-SCH-000050392



